Benvenuti nella pagina di aiuto di WinBuilder! 

All'interno di questo manuale troverete i dettagli e la guida Quick Start relativa a WB. Se non avete trovato sufficienti informazioni per rispondere alle vostre domande, vi preghiamo di farci sapere cosa pensate debba essere modificato o aggiunto a questo manuale per renderlo più facile da capire.

Siete gentilmente invitati a porre i vostri commenti qui. 

L'avvio è facile e lo si può fare in 3 passi 

1. Iniziate WinBuilder.exe da una cartella vuota. 

2. Ricavate i tuoi nuovi progetti utilizzando il Download Center. 

3. Selezionate il progetto che volete generare e fate clic su “play”. 

 Si prega di seguire la descrizione dell’installazione Step-by-Step raccomandata qui 
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Panoramica 

WinBuilder è un costruttore flessibile di un disco di avvio. 

Questo programma è in grado di creare qualsiasi tipo di ambienti di avvio basato sul sistema operativo che viene utilizzato. 

Ci sono diversi progetti disponibili per WinBuilder, così ricordatevi di leggere le istruzioni trovate all'interno di ogni progetto per capire quali sistemi operativi compatibili possono essere utilizzati. 

Alcune delle caratteristiche disponibili su WB 

- Friendly User Interface 
- Gli utenti possono liberamente scegliere, scaricare e aggiornare nuovi script da internet 
- Gli script possono essere configurati senza bisogno di modificare qualsiasi codice nella maggior parte dei casi 
- La maggior parte degli script è disponibile con applicazioni freeware già incluse
- Progetti Personalizzabili, tutto può essere adattato e migliorato. 
- Molti strumenti di modifica e creazione di nuovi script sono disponibili all'interno di WB 
- Dischi di boot molto più piccoli ed efficienti ed una maggiore flessibilità per aggiungere modifiche. 
- Strumento appositamente studiato per ricerche di nuovi metodi di boot. 
- Ultimo ma non meno importante - una comunità davvero molto attiva 

Questo Manuale di Aiuto è disponibile anche come singolo file .chm. Scaricare da qui 


Installazione 

[image: image5.png]2 web| ® Dowriosd | @ Hep

Download Center



Questo programma dovrebbe essere posto all'interno di una cartella vuota e in tal modo voi potrete provare tutti i progetti che desiderate dal Download Center di WB. 
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Non ci sono restrizioni circa spazi su nomi di percorso o utilizzando caratteri non-ASCII. 

Stiamo utilizzando il percorso c:\WinBuilder come esempio, ma si può anche porre il file del programma sul desktop, se lo desiderate. 
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Per impostazione predefinita WB inizia con il livello Recommended; dovete solo fare clic sul pulsante Download per ricavare i file “raccomandati” da ciascun progetto. 

Quando il primo download è concluso, il programma si riavvia per iniziare ex-novo e ritrovare tutti i progetti disponibili. 

Questi progetti e file possono essere ritrovati entro una nuova sotto-cartella chiamata Projects. 

Questo programma non si basa su percorsi statici; ciò significa che è possibile spostare la cartella di lavoro di WB altrove e i vostri progetti di lavoro continueranno a funzionare regolarmente. 

Si prega di leggere i capitoli qui di seguito per capire più in dettaglio come funziona questo procedimento. 


Dettagli importanti durante il download 
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Nel Download Center troverete alcune cartelle chiamate Tools. Anche se queste cartelle non contengono alcun progetto, in esse vi é un piccolo insieme di applicazioni di terze parti (strumenti) e dei file condivisi che sono richiesti dai progetti. 
Nella maggior parte dei casi questa cartella ha bisogno di essere scaricata una volta sola. 

Vi preghiamo di tenere presente ciò, quando si scaricano i file per la prima volta. 

Scarica Profili 
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Il Download Center contiene alcuni server - ogni server può contenere un valore di centinaia di megabyte di script e file di progetto. 

La prima volta che si prova WB, non c'è bisogno di scaricare tutto. 

Per fare in modo che sia possibile provare tutti i progetti senza dover scaricare tutti i file - è possibile utilizzare la casella dei profili (Profiles box) nella parte superiore della finestra Download Center. 

Questa casella vi permette di scegliere script automaticamente. 
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· Minimum - Seleziona le versioni più recenti di script indispensabili 

· Recommended - Sceglie solo script più recenti contrassegnati come Recommended 

· Complete - Marca tutti gli script più recenti per il download 

· Beta - Profilo utilizzato solo per il beta testing. 


Utilizzando questa casella “profile box” è possibile selezionare facilmente e scaricare solo il profilo minimo, che è più conveniente per le connessioni dial-up. È possibile selezionare il download Complete se non ci sono restrizioni sulla larghezza di banda e se si desidera scaricare tutti gli script disponibili. 


Eseguire il primo progetto 
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Fare clic sulla voce di radice di ogni progetto, per vedere come dovrebbe essere usato. 
Nella maggior parte dei progetti è sufficiente fare clic sul pulsante Play (triangolo blu) e una procedura guidata vi chiederà per il progetto la posizione dei file sorgente per continuare la costruzione del progetto stesso. 


Ogni volta che è necessario modificare questa posizione di default, è possibile fare clic su "Paths" e modificare a seconda delle necessità. 


Si prega di leggere qui per visualizzare le pagine che specificano come usare ogni progetto in modo che voi possiate apprendere nozioni aggiuntive riguardo le condizioni necessarie per costruire il vostro progetto. 


Compatibilità 

WinBuilder.exe è supportato in Microsoft Windows 95/98/ME, NT4/2000/XP/2003 Microsoft Windows e Microsoft Windows Vista. 

Si richiede che sia installato Internet Explorer (versione 5.0 e superiori) sul vostro computer per accedere correttamente a queste pagine di aiuto e per utilizzare la scheda Web. 

WB non richiede l’installazione di alcun. NET framework o di qualsiasi componente similare.   Essa è principalmente una applicazione stand-alone senza dipendenze esterne. (si può anche disattivare l'intera rete di accesso al web e IE non sarà più necessario). 


Supporto a Vista

Nell'ambito di questo sistema operativo sarà necessario nella maggior parte dei casi disabilitare UAC (User Account Control) per consentire la creazione degli indispensabili Registry hives  nel generare un nuovo disco di avvio. Purtroppo, Vista disabilita di default ogni tentativo per accedere al registro di sistema, anche quando si esegue sotto l’account a livello di amministratore. 

Questo non è un requisito di default per tutti i progetti, ma solo per quelli che richiedono di caricare le funzionalità di hive (load hive functionality).


Script


I file script sono semplici file di testo che utilizzano l’estensione .script, i quali possono essere modificati con l’editor interno di WB, o per i quali è anche possibile utilizzare il vostro editor di testo preferito oppure il semplice Blocco Note per i testi.


Ulteriori informazioni sugli script 

· sintassi degli script 

· variabili degli script 

· applicazioni degli script 

FAQ 

· Dove devo posizionare i miei script? 

· Perché alcuni script funzionano solo con alcuni progetti? 


Si raccomanda di utilizzare l’editor interno di WB per aiutarsi a personalizzare lo script e per evidenziare il codice sorgente, durante l’operazione di scripting. 
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È possibile utilizzare l'editor interno di WB selezionando uno script e fare clic sul pulsante Edit. 
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Quando si esegue WinBuilder, fare clic sul pulsante Tools in cui è possibile trovare anche un piccolo programma di utilità per aiutarti a creare i vostri script di modelli disponibili. 




La curva di apprendimento per creare il vostro script è molto semplice e accessibile.  

È possibile utilizzare altri script di esempio per creare i propri script e poi condividerli nei forum per aiutare gli altri se, volete. Questo è anche un buon sito per chiedere informazioni sugli script che supportano i programmi che voi preferite. 


Dove devo posizionare il mio script? 

È possibile inserire i propri script all'interno della stessa cartella in cui è collocato il progetto che si vuole creare. 

Usando LiveXP come esempio, potete inserire il vostro script all'interno della cartella %BaseDir%\Projects\LiveXP, dove % basedir% è lo stesso percorso in cui si trova WinBuilder.exe. L’immissione dello script all'interno di questa cartella è più che sufficiente per renderlo disponibile dalla finestra principale durante la generazione del vostro progetto. 

Inoltre vale la pena notare che alcuni progetti hanno anche una specifica cartella in cui tutti i relativi script sono raggruppati. Utilizzando lo stesso esempio LiveXP, potete inserire i vostri script con i programmi all'interno della cartella %BaseDir%\Projects\LiveXP\Apps. 
Perché alcuni script funzionano solo con alcuni progetti? 

Anche se tutti gli script sono creati uguali e utilizzano lo stesso linguaggio di scripting, diversi progetti possono utilizzare modi molto diversi per aggiungere i programmi e le funzioni. 

Nella maggior parte dei casi si dovrebbe capire quali progetti siano compatibili con il vostro script prima di tentare di usarlo. È inoltre in corso uno sforzo per creare script di lavoro in una più ampia varietà di progetti; leggi qui per maggiori informazioni. 

Se si utilizza il Download Center come sorgente per ottenere i vostri script da internet, non sarà necessario preoccuparsi della compatibilità, poiché ogni server contiene solo script che sono inseriti sempre correttamente all'interno di progetti compatibili. 

Se uno script è sempre più obsoleto, si può provare ad adattarlo in proprio. Scegliete uno script simile che opera nel modo in cui avete bisogno, e usatelo come esempio, adattando il tutto a seconda delle necessità. 

Potete anche inviare tutte le richieste in merito alla codifica dei file di script alla nostra comunità in cui gli altri possono dire quali passi possono essere necessari o addirittura insegnare come aggiornare il vostro script. 


Progetti Disponibili


I progetti sono il modo per generare un disco di avvio specifico. Si deve sempre leggere la pagina di informazioni di ogni progetto che si intende utilizzare prima di iniziare la generazione di un progetto. 

Dettagli specifici sono inclusi per aiutarvi a utilizzare le sorgenti compatibili di materiale e imparare a eseguire il debug di alcuni problemi comuni che potrebbero talvolta apparire. Se avete ancora dubbi su come procedere che non sono contemplati in questo manuale, siete invitati a chiedere aiuto sul nostro Forum. 

· VistaPE 

· LiveXP 

· nativeEx 

· NativePE 

· picoXP 

· MobileOS 

· ReactOS 

Bugs

WinBuilder è uno strumento in corso di evoluzione e ci sono sempre stati segnalati bug, poi risolti correttamente. Abbiamo sempre apprezzato i vostri commenti e rapporti nel caso in cui si è trovato un bug. 


I bug possono essere divisi in due tipi: WinBuilder o Progetto. 

1. WinBuilder - Visitate questa pagina e verificate se si sta utilizzando la versione più recente - riferite qui se avete bisogno. È sempre bene utilizzare le versioni più recenti, poiché contengono diversi miglioramenti ogni volta che una nuova versione viene rilasciata. 


2. Relative a progetti - Ogni progetto ha un forum specifico dove possono essere trovate tutte le questioni e le opportune correzioni; si prega di visitare le rispettive pagine dei forum per maggiori dettagli. 


In entrambi i casi, quando si invia un rapporto per una segnalazione di bug si raccomanda di effettuare una ricerca nel forum per verificare se una qualsiasi altra persona ha già inviato una relazione analoga, per inserire un commento di post nei rispettivi thread. I vostri commenti aiuteranno altri esperti che potranno essere in grado di fornire assistenza a trovare rapidamente una soluzione. 



Debug AntiVirus debug 

È stato occasionalmente segnalato da alcuni utenti che alcuni AntiVirus possono interferire mentre alcuni script effettuano la copia o l'eliminazione di file. È consigliabile disabilitare temporaneamente l'antivirus solo durante il debug, mentre il processo di generazione è in esecuzione per verificare su possibili cause che impediscono al vostro progetto di essere concluso come previsto. 

In condizioni normali non è necessario disattivare l'antivirus. 
Si prega di essere consapevole comunque del fatto che i programmi antivirus effettuano la scansione di tutti i file che vengano copiati e che ciò può ostacolare le prestazioni durante la generazione del procedimento. 



Impostazioni di progetto speciale 

Si prega di notare che alcuni progetti possono esigere condizioni particolari per essere eseguiti correttamente, come VistaPE, che richiede l’impiego esclusivo su partizioni NTFS per gestire correttamente le immagini WIM. Si prega di leggere la pagina del progetto specifico per visualizzare ulteriori dettagli. 

WinBuilder si può eseguire molto agevolmente sia su partizioni FAT32 che NTFS. 





Licenza 


Questo programma è freeware e può essere utilizzato solo sotto i termini della rispettiva licenza. 

L'intero campo di applicazione della licenza di WinBuilder è disponibile per la lettura all'interno del programma facendo clic su: 
Tools --> Options --> View License Agreement e viene applicata solo per WinBuilder.exe. 

Progetti, script e altri file distribuiti insieme con WinBuilder sono soggetti alle proprie condizioni di licenza applicabili e ogni volta sempre in accordo ai termini dei rispettivi autori  - che devono sempre essere accreditati e citati per il loro lavoro durante la creazione di distribuzioni o versioni derivate di WB. 

WinBuilder.exe è distribuito "così com'è", SENZA ALCUN TIPO DI GARANZIA, né esplicita né implicita. 

Lo sviluppatore di WinBuilder.exe è Nuno Brito (mail@nunobrito.eu). 

Copyright © 2006-2007 Nuno Brito. Tutti i diritti riservati. 

Tutti i marchi sono registrati. 

Informazioni su WinBuilder 


WB è stato codificato con l'intenzione di creare uno strumento flessibile per la generazione di dischi di avvio con un’interfaccia facile all’uso. Tutti i progetti che oggi sono disponibili sono stati resi possibili solo grazie alla lunga e costante assistenza di persone che hanno creduto e continuato incessantemente a realizzare questo tipo di soluzioni, disponibili liberamente per l’utilizzo di tutti gli altri. 

Se avete trovato utile il nostro lavoro, perché non provare a effettuare una rapida visita alla simpatica gente nella nostra comunità e dire ciao ?

Grazie per aver scelto WB. 

Vi preghiamo di farci sapere se questa pagina non è completa, o nel caso in cui non avete ancora trovato le informazioni necessarie.



